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Haskell で
Web サーバーを
実装してみました

山本和彦
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なぜ Web サーバーを実装したのか？
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3つのゴール
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性能を出す2つのアイディア
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HTTP とスレッド
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ユーザースレッドは本当のスレッド
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1,024 コネクションの壁
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Prefork ライブラリ
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Mighttpd の実装
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ベンチマーク環境
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ベンチマークの結果

           ベンチマークは不安定なので、あまり信用しないで下さい
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プロファイル
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解決策
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将来のアーキテクチャー
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結論
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関連リンク
      Mighttpd
           http://www.mew.org/~kazu/proj/mighttpd/

      My github
           http://github.com/kazu-yamamoto

      JL Smiley
           http://jamlog.podzone.org/


